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Asunto de la RECOMPENSAS RFETA DE RECORRIDO DE
circular BOSQUE 3D ANO 2004-2005

m CIRCULAR 44/04 >—

Para la obtencién de recompensas RFETA de recorrido de bosque 3D, la puntuacién
necesaria sera la que se indica en el cuadro siguiente:

Blanca Negra Azul Roja Oro

Hombre | Mujer | Hombre | Mujer | Hombre | Mujer | Hombre | Mujer | Hombre | Mujer

Recto 106 95 133 | 120 | 187 | 169 | 227 | 204 | 266 | 239

Recurvado| 133 120 160 | 144 | 212 | 190 | 254 | 229 | 293 | 265

Clasico 145 130 | 187 | 169 | 254 | 229 | 293 | 265 | 321 | 289

Mecanico | 202 182 | 243 | 219 | 281 253 | 307 | 276 | 326 | 293

Libre 238 214 | 287 | 259 | 318 | 286 | 333 | 300 | 347 | 312

El animal representativo de las distinciones de recorridos de bosque 3D es el PUMA sobre
fondo de color correspondiente a la recompensa obtenida.

Los colores, que a continuacién se detallan, de las bandas que rodean la silueta
determina el tipo de arco con que han sido obtenidas las recompensas:

Arco recto AMARILLA
Arco recurvado VERDE
Arco clasico BLANCA
Arco mecanico VIOLETA
Arco libre AZUL

Madrid 5 de Noviembre de 2004

El Secretario General
Julio Serrano de la Hoz
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